Instalacion y uso de la
aplicacion Aurasma para
realidad aumentada fingerprint

. Como instalo la aplicacion?
En dispositivos Android:

Descargue e instale la Aplicacion Aurasma en Google Play, es totalmente
gratis.

Abra la aplicacion que se instalo en su dispositivo. Si es la primera vez que
la instala, le saldra una pequefia presentacion, simplemente pasela con su
dedo.

Ingrese sus datos o si lo prefiere presione “saltar” para continuar.

Listo, ya se puede hacer uso de la aplicacion. Se apreciara el visor
conformado por un escaner de rebote (puntos que rebotan hacia el centro)
con el que visualizara el material en realidad aumentada.

En dispositivos Apple:

Descargue e instale la Aplicacion Aurasma en el App Store, es totalmente
gratis.

Abra la aplicacion que se instald en su dispositivo. Si es la primera vez
que la instala, se le preguntara si desea permitir que Aurasma acceda a su
ubicacion mientras utiliza la aplicacion, seleccione “Permitir”.

Seguidamente se le pedira crear una cuenta, siga los pasos que se le
solicitan para realizarla, son muy sencillos.

Con su cuenta ya creada, automaticamente entrara en la aplicacion y se
mostraran una serie de ejemplos de trabajos en realidad aumentada.

Listo, ya la aplicacion esta debidamente instalada y puede hacer uso de la
misma.

. Como accedo al material en realidad aumentada?
En dispositivos Android:

Para poder acceder al material en realidad aumentada, usted necesita seguir
nuestro canal de Fingerprint.

Inicie la aplicacion Aurasma. En la parte inferior de la pantalla esta el icono
de la aplicacion “A”, que es el boton para ingresar al menu.

Haga clic en el icono “A” para entrar al menu. Al ingresar usted notara
una serie de opciones a lo largo de la parte inferior; seleccione el icono
“Buscar”, gue es representado por una lupa.

Escriba “Fingerprint” para buscar nuestro canal. Se abrira una lista de
canales, seleccione el que esta debidamente identificado con nuestro
logotipo.

Una vez abierto nuestro canal, seleccione la opcion de “Follow” para poder
visualizar el material.

Ahora, simplemente regrese al visor. Presione el icono que esta alaizquierda
de la lupa en la parte inferior y escanee la imagen para descubrir el material
en realidad aumentada y disfrutar del contenido.

En dispositivos Apple:

Para poder acceder al material en realidad aumentada, usted necesita seguir
nuestro canal de Fingerprint.

Inicie la aplicacion Aurasma. En la parte superior toque el campo de texto
que dice “Detectar Auras”. Escriba “Fingerprint” para buscar nuestro
canal. Se abrira una lista de canales, seleccione el que esta debidamente
identificado con nuestro logotipo.

Una vez dentro de nuestro canal, seleccione la opcion de “Seguir” para
poder visualizar el material.

Seleccione “Volver” en la parte superior izquierda y luego “Cancelar” para
regresar a la pagina principal de la aplicacion.

Seleccione el boton de color purpura ubicado en la parte inferior, se abrira
el visor que esta conformado por un escaner de rebote (puntos que rebotan
hacia el centro) con el que visualizara el material en realidad aumentada.

Ahora, simplemente escanee la imagen para descubrir el material en
realidad aumentada vy disfrutar del contenido.
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Habra la Escanee el Observe como la
aplicacion material iImagen cobra vida

Nota: Se recomienda escanear el material en un lugar con buena luz, si no
cuenta con suficiente luz, en el visor esta la opcion para poder encender el
flash de su dispositivo; simplemente seleccione el icono en forma de rayo
ubicado en la parte superior izquierda.
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